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Zapewne kazde dziecko wie, jak dtugg droge musiato przebyc¢ tabedzie piskle, ktore wykluto sie
w kaczym gniezdzie, by w koncu odnalezc szczescie. Czy mtodzi uczestnicy gry .Przygody brzydkiego
kaczqtka’, nawiqzujgcej do popularnej basni Hansa Christiana Andersena, pomogq matemu
bohaterowi odszukac tabedziq rodzine i sprawiq, Ze w koricu poczuje sie on akceptowany i kochany?
Aby tego dokonac, gracze muszq odpowiedziec na pytania sprawdzajgce znajomosc basni ,Brzydkie
kaczgtko" i wykonac zadania o charakterze sprawnosciowym i artystycznym.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Potrzebne materiaty: plansza, pionki (szesc¢ szt), kostka, jaja mate - 26 szt., jajko duze, dwa woreczki
foliowe, karta nr 1, karta nr 2, karta nr 3, pisak suchoscieralny, karteczki z zadaniami (27 szt), karta
Z opisem zadan i odpowiedziami, instrukcja.

Roztoz plansze, a nastepnie wsyp wszystkie jajka do gniazda (srodek planszy).



06OLNOPOLSKA
SIEC EDUKACYJNA

Gra po roztozeniu

ZASADY | PRZEBIEG GRY

1. Gracze wybierajg pionki i ustawiajg je na polu .Start".

2. Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik. Kolejni gracze wyznaczeni sg zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Gracz rzuca kostka i porusza sie po ponumerowanych polach planszy.

3. Gracz, ktorego pionek stanie na polu ZIELONYM, losuje jajko z numerem pola

i wykonuje zadanie (pola zielone - zadania sprawnosciowe). Jezeli zadanie zostanie wykonane
nieprawidtowo, gracz stoi jedng kolejke.

4. Gracz, ktorego pionek stanie na polu NIEBIESKIM, losuje jajko z numerem pola
i wykonuje zadanie (pola niebieskie — pytania sprawdzajgce znajomosc lektury). Jezeli zadanie
zostanie wykonane nieprawidtowo, gracz stoi jedna kolejke.

5. Gracz, ktorego pionek stanie na polu POMARANCZOWYM, losuje jajko z numerem pola
i wykonuje zadanie (pola pomaranczowe - przemieszczanie sie po planszy). Jezeli zadanie
zostanie wykonane nieprawidtowo, gracz stoi jedna kolejke.
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6. Gracz, ktorego pionek stanie na polu CZERWONYM, losuje najwieksze jajko i wykonuje zadanie.

7. Gracz, ktorego pionek stanie na polu BIALYM, wykonuje zadanie artystyczne.

Pole numer 8 - karta nr 1 ,Doprowadz brzydkie kaczatko do domku starszej pani. Wybierz odpowiednia
droge. Zaznacz droge pisakiem”.

Pole numer 12 - karta nr 2 ,Popraw pisakiem po kropkach obrazek i powiedz, co wyszto".

B

Pole numer 23 - karta nr 3 ,Narysuj pisakiem w wyznaczonych miejscach zwierzeta"

Jezeli zadania zostang wykonane nieprawidtowo, gracz stoi jedna kolejke.
8. Przeczytane zadanie wktadamy z powrotem do jajka, a jajka do woreczka.
9.  Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy dotrze do pola ,Meta". Pozostali gracze grajg dalej.

10. Gra konczy sie w momencie, gdy ostatni gracz dotrze do mety.

" Gracz, ktory nie potrafi jeszcze przeczytac pytan, korzysta z pomocy innych.
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ARKUSZ 1: ZADANIA | ODPOWIEDZI

Pola niebieskie (zadania sprawdzajgce znajomos¢ lektury)

2. Kto wysiadywat jajko, z ktorego wykluto sie brzydkie kaczatko? kaczka

3. Kto odwiedzit kaczke, ktora wysiadywata jajko? stara kaczka

5. Brzydkie kaczatko wykluto sie jako: a) pierwsze b) ostatnie

6. Kaczki podejrzewaty, ze jajo brzydkiego kaczatka nalezy do: a) indyka b) kury
9. O co na kaczym podworku ktocity sie dwie rodziny? o gtowe wegorza

11. Kto mieszkat w chatce w basni ,Brzydkie kaczatko"? starsza pani, kura i kot
14. Jakiego koloru upierzenie miato kaczatko, gdy przyszto na swiat? szarego
16. O jakiej porze roku rozpoczyna sie opowiesc ,Brzydkie kaczatko"? lato

17. Kto uratowat brzydkie kaczatko przed zamarznieciem? wiesniak

20. Jak nazywata sie kura, ktora mieszkata w chatce? krotkonozka

22. W jaki sposob kaczka sprawdzita, czy brzydkie kaczatko nie jest indykiem czy kaczka? zabrata
brzydkie kaczatko nad wode

26. Kim okazato sie brzydkie kaczatko? tabedziem

28. Podaj autora ,Brzydkiego kaczatka". Hans Christian Andersen

30. W czym brzydkie kaczatku ujrzato swoje odbicie? a) lustrze b) tafli wody

4. Kaczka siedzi jeszcze w gniezdzie, cofasz sie na pole 1.

7. Po podworku goni cie kot, przesuwasz sie na pole 10.

13. Jestes w domu starszej pani, idziesz na pole 15.

19. Zamarztes na stawie, stoisz jedng kolejke.

24. W domu wiesniaka jest ci bardzo dobrze, cofasz sie na pole 21.
27. Zamienites sie w tabedzia, przesuwasz sie na pole 29.

1. Zrob siedem brzuszkow.

10. Skocz na prawej nodze piec razy, a na lewej siedem razy.
15. Zrob osiem sktonow.

21. Zrob 10 przysiadow.

25. Zrob piec pajacykow.

29. Zréb 10 pompek.

Pola biate (zadania artystyczne)

8. Doprowadz brzydkie kaczatko do domku starszej pani. Wybierz odpowiednig droge. Zaznacz droge
pisakiem (karta nr 1).

12. Popraw pisakiem po kropkach obrazek i powiedz, co wyszto (karta nr 2).

23. Narysuj pisakiem w wyznaczonych miejscach zwierzeta (karta nr 3).

Pole czerwone (przemieszczanie sie po planszy)

18. Przesuwasz sie na pole numer 25,



